הסבר לסודוקו

הסודוקו הוא משחק המתבצע על טבלה של 9×9 תאים, המסודרים בתשע תיבות של 3×3 תאים.
בחלק מהתאים נמצאים מספרים, ויש להשלים ולמלא את התאים הריקים במספרים 1-9 כך שבכל טור, בכל שורה ובכל תיבה, יופיעו כל המספרים, אך כל אחד רק פעם אחת בטור, בשורה ובתיבה.
המטרה היא כאמור, למלא את המספרים בטבלה.   במספרים שכבר נקבעו אסור לשנות את הערך ובכל מקרה הוא לא יקבל שום ערך אחר במידה ותנסו לשנות תצא הודעת שגיאה שהערך לא חוקי.
במשבצות הריקות יש סימון של התא – אנכי ואופקי למשל C4 משמעו עמודה C שורה 4 בכל מקרה אסור שתא יהיה ריק כאשר מכניסים ערך לתא עם סימון C4 למשל הלוגיקה שבניתי בודקת האם הערך לא קיים בעמודה בשורה ובקבוצת התאים בהתאם לכללי הסודוקו. אם הערך הזה קיים תצא הודעת שגיאה אם הערך לא קיים הוא יקבל אותו.
אם קיבלתם הודעת שגיאה, בתיבת השיח ישנה אפשרות של נסה שנית –ואז ניתן לנסות מספר אחר או ביטול ואז הערך של סימון התא חוזר בכל מקרה אין להשאיר תא ריק – חייב להיות בו או מספר או סימון התא שלו. ניתן אפילו לכתוב שם מה הן האופציות לאותה משבצת למשל 349 זה אומר ש 349 הן אופציות אפשריות למקום הזה אבל בשום מקרה לא להשאיר תא ריק.
כדי לדעת איזה ערכים כבר קיימים בשורה מסוימת הוספתי עמודה בצד שמאל של הסודוקו עמודה J המציגה את הערכים באותה שורה, כנ"ל לגבי העמודות הוספתי שורה בתחתית הסודוקו,שורה 12 כאשר כל תא בשורה הזאת מציג את הערכים הנמצאים בעמודה שמעל. מתחת לשורה זו נמצאים 9 תאים המראים את הערכים בכל אחת מתיבות ה 3X3 בהתאמה.
צרפתי גם תמונה של הסודוקו בה אתם יכולים להיעזר עם חברים רואים עד שתשלטו בזה בעצמכם בצורה טובה.
אני מציע לעשות העתק של האקסל (SAVE AS ) ולא לעבוד על המקור. 
